
 

 

V.30 FOCITORNA – VERSENYSZABÁLYZAT 
 

 
2. A torna helyszíne, ideje 

Helyszín: V.30 Belvárosi Sportközpont 

Cím: 1054 Budapest, Vadász utca 30. 

A mérkőzések a sportcsarnokban kerülnek megrendezésre. 

Időpont: 2026.09.06. (vasárnap) 10:00 órától 

3. Csapatok és játékosok 

• Egy csapat egyszerre 5 játékossal szerepel a pályán: 4 mezőnyjátékos + 1 kapus. 

• Egy csapat kerete maximum 10 fő lehet. 

• A nevezéskor a csapat köteles leadni a játékosok névsorát. 

• Egy játékos egy csapatban szerepelhet. 

• A mérkőzés csak akkor kezdhető meg, ha a csapat legalább 4 játékossal rendelkezik. 

• A hiányos létszámmal kiálló csapat mérkőzése az ellenfél javára 3–0-s eredménnyel 

írható jóvá. 

4. Mérkőzések időtartama 

• A csoportmérkőzések játékideje: 2 × 10 perc. 

• A játékidő futóóra szerint értendő, az óra megállításáról kizárólag a játékvezető dönt. 

• A csapatok kötelesek a mérkőzés kezdete előtt legalább 10 perccel megjelenni. 

5. Játékszabályok 

• A játék 4+1 rendszerben zajlik. 

• A cserék folyamatosan, korlátlan számban végezhetők. 

• Csere kizárólag a kijelölt cserezónán keresztül történhet. 

• A cserejátékos csak akkor léphet a pályára, amikor a lecserélt játékos már elhagyta azt. 



• A labda játékba hozatala és az oldalvonalon történő játékba hozatal a torna szabályai 

szerint, a játékvezető döntése alapján történik. 

• A kapus a saját kapuelőterében a labdát a futsal szabályainak megfelelően kezelheti. 

• Tilos minden olyan játék, amely a másik játékos testi épségét veszélyezteti. 

6. Felszerelés 

• Kötelező a teremfocihoz megfelelő sportcipő használata. 

• Tilos stoplis vagy a sportcsarnok parkettáját/képesítését károsító lábbeli használata. 

• Ékszer, óra, karkötő és egyéb sérülést okozó tárgy viselése mérkőzés közben tilos. 

7. Pontozás és továbbjutás 

A csoportmérkőzéseken: 

• győzelem: 3 pont 

• döntetlen: 1 pont 

• vereség: 0 pont 

Azonos pontszám esetén a sorrendet az alábbiak határozzák meg: 

1. gólkülönbség, 

2. több rúgott gól, 

3. egymás elleni eredmény, 

4. egymás elleni gólkülönbség, 

5. több rúgott gól az egymás elleni mérkőzéseken, 

6. sorsolás. 

A torna pontos lebonyolítását – csoportmérkőzések, elődöntő, döntő, helyosztók – a nevezett 

csapatok számának ismeretében a szervező határozza meg. 

8. Egyenes kiesés 

Az egyenes kieséses szakaszban döntetlen esetén: 

• a mérkőzés közvetlenül büntetőpárbajjal folytatódik; 

• mindkét csapat 3 büntetőt rúg; 

• ha ezután is döntetlen az eredmény, felváltva következnek a büntetők az első 

különbség kialakulásáig. 

9. Fegyelmi szabályok 

A játékvezető jogosult: 



• sárga lapot adni, 

• kiállítani a játékost, 

• súlyos sportszerűtlenség esetén a játékost a torna további mérkőzéseiről is eltiltani. 

Piros lap esetén a kiállított játékos az adott mérkőzésen már nem térhet vissza. 

Különösen súlyos esetnek minősül: 

• szándékos durva szabálytalanság, 

• tettlegesség, 

• játékvezető sértegetése vagy fenyegetése, 

• ellenfél vagy más résztvevő szándékos bántalmazása, 

• rasszista, gyűlöletkeltő vagy egyéb sértő megnyilvánulás. 

Ezek a cselekmények a játékos vagy akár az egész csapat kizárását is eredményezhetik. 

10. Sportszerűség 

A torna valamennyi résztvevőjétől elvárt a kulturált és sportszerű magatartás. 

A játékvezető döntéseit a résztvevők kötelesek tiszteletben tartani. 

A rendezőség fenntartja a jogot arra, hogy a torna rendjét vagy a résztvevők biztonságát 

veszélyeztető csapatot kizárja a versenyből. 

11. Óvás 

Óvást kizárólag a csapatkapitány nyújthat be. 

Az óvást a mérkőzés végét követően 5 percen belül, a torna szervezőjénél kell jelezni. 

A játékvezető pályán meghozott szakmai döntései ellen óvás nem nyújtható be. 

Az óvásról a szervezőbizottság döntése végleges. 

12. Késés és ki nem állás 

A csapatoknak a mérkőzés kezdési időpontjára játékra készen kell megjelenniük. 

10 percnél hosszabb késés esetén a mérkőzés az ellenfél javára 3–0-s eredménnyel írható jóvá. 

Amennyiben egy csapat a torna során ismételten nem áll ki, a szervező kizárhatja a versenyből. 

13. Sérülések és felelősség 

Minden játékos saját felelősségére vesz részt a tornán. 

A játékos köteles a szervezőnek jelezni, ha olyan egészségi problémája van, amely a 

sportolását befolyásolhatja. 

Sérülés esetén a játékvezető vagy a szervező a mérkőzést szükség esetén megszakíthatja. 



14. Pályán kívüli szabályok 

• Az öltözőket és a sportlétesítmény egyéb helyiségeit rendeltetésszerűen kell használni. 

• A sportközpont berendezéseinek, felszereléseinek szándékos megrongálása tilos. 

• A hulladékot a kijelölt helyen kell elhelyezni. 

• A V.30 Sportközpont házirendjének betartása minden résztvevő számára kötelező. 

15. Díjazás 

A torna végén díjazásban részesül: 

• I. helyezett csapat 

• II. helyezett csapat 

• III. helyezett csapat 

16. A szervező jogai 

A szervező jogosult: 

• a mérkőzések sorrendjének módosítására, 

• a játékidő módosítására előre nem látható körülmények esetén, 

• a torna lebonyolításának megváltoztatására, 

• a sportszerűtlen vagy rendbontó csapat kizárására, 

• a szabályzatban nem rendezett kérdésekben döntést hozni. 

A szervező elsődleges célja a torna biztonságos, sportszerű és gördülékeny lebonyolítása. 

17. Záró rendelkezések 

A torna valamennyi résztvevője a nevezéssel elfogadja a jelen versenyszabályzatot. 

A szabályzatban nem részletezett kérdésekben a futsal általános szabályai, valamint a 

játékvezető és a szervező döntése az irányadó. A hivatalos MLSZ Futsal Versenyszabályzat 

jelenleg hatályos változata 2026. július 1-jétől hatályos. 

A torna szervezőjének döntése a torna zavartalan lebonyolítását szolgáló kérdésekben 

végleges. 

Jó játékot és sportszerű küzdelmet kívánunk minden csapatnak! 


